Streamovani pocitacovych her z pohledu
prava

V tomto ¢lanku bych rad predstavil jeden z problém, ktery prinasi fenomén 21. stoleti - streamovani
potitacovych her na internetu. Clanek si klade za cil poukézat na problematiku v této oblasti,
zejména seznamit i ,nepravni“ ¢tenare o mozném porusovani prav. Jelikoz se jedna o problematiku
velice rozsahlou, budou nékteré oblasti zestru¢nény tak, aby byly srozumitelnéjsi a ctenarsky
prijatelnéjsi.

Modelova situace

Znamy ,streamer” se zivi tvorbou videi na portdl YouTube. Mimo jiné déla také videa, ve kterych
hraje hry (gaming.youtube.com). Ve videich hraje napriklad hru League of Legends, kterd je mezi
hradci velmi oblibend. Nebo miize ukazovat priichod urcitou hrou (tzv. walkthrough), napriklad hrou
od Nintenda - The Legends of Zelda (pozn. autora: tuto hru jsem si vybral zdmérné pro ndzornou
prezentaci problému). Vse se déje zivé, kdy samotny hrd¢ béhem hrani komunikuje s divdky a
pripadné odpovidd na dotazy. Divdci mu mohou prispivat penézi primo béhem primého prenosu.

Nabizi se jedna zékladni otazka: ,Ma autor pravo na sdélovani tohoto dila verejnosti pomoci
streamovani?“ Vzdyt spolecnost vydavajici zminénou hru mu k tomuto pravdépodobné zadné
vyslovné svoleni neudélila. Hra¢ navic vydélava penize ukazovanim néceho, co sdm nevytvoril (kdyz
pomineme jeho herni ,skill).

Odpovéd neni uplné jednoduchd. Vétsina pravniku by totiz odpovédéla tak, jak se asi ocekava. V
nékterych pripadech na to pravo ma4, v nékterych nema. Nize v ¢lanku bych chtél upozornit na
specifika streamovani pocitacovych her jako fenoménu 21. stoleti.
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Co je to streamovani?

Pojmem streamovani je mysleno zivé vysilani audiovizualnich prvka hry spole¢né s obrazem z
webkamery ,streamera“[1] a textovym polem, kde muze divak psét k zivému prenosu komentare.
Rozmach streamovani urcité zapricinila vidina pomérné lehkého vydélku, kdy nékteré statistiky
uvadéji, ze napriklad znamy ,streamer” PewDiePie si vydélal za rok 2014 okolo 7 miliént dolart. Na
streamovacich sluzbach je také mozné, aby divaci darovali penize, které se mohou pohybovat ve
statisicovych c¢astkach[2]. Streamovani predstavuje i urcity socialni aspekt, nebot pokud je hrac ve
hre opravdu dobry, chce se pochlubit s timto svym umem s dal$imi, coz muze posouvat jeho socialni
status.

Streamovani pocitacové hry a pravo EU
Pro pocitacovou hru neexistuje presna a jednotna definice. Napri¢ svétem se pojeti pocitacové hry

méni. V nékterych statech se jedna o audiovizualni dilo jako napriklad film, v jinych zemich se poté
jedna o pocitacovy program[3]. Bezpochybné se vSak pocitacova hra dle WIPO sklada ze dvou
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zakladnich casti: audiovizualni ¢ast (prvky jako obrazky, videa, zvuky, nahravky atp.) a softwarova
c¢ast (prvky, pomoci nichz hraci ,komunikuji“ s jednotlivymi audiovizualnimi prvky)[4]. Judikatura
SDEU rovnéz dovodila, ze videohry jsou ,komplexni predmet, ktery zahrnuje nejen pocitacovy
program, ale i grafické a zvukové prvky, které jsou sice kodovdny v programovacim jazyce, ale maji
vlastni tviirci hodnotu...[5]” Kazdy prvek pocitacové hry je chranén zvlast pomoci autorského prava a
dalSich prav dusevniho vlastnictvi.

Pravni Upravu pro streamovani na urovni EU nalezneme ve smérnici Evropského parlamentu a Rady
2001/29/ES ze dne 22. kvétna 2001 o harmonizaci ur¢itych aspektll autorského prava a prav s nim
souvisejicich v informacni spole¢nosti (dale jen ,Smeérnice informacni spolecnosti”). Smérnici o
pravni ochrané pocitacovych programi v tomto pripadé nepouzijeme, nebot ta dopada na vyjadreni
pocitaCového programu jakoukoliv formou, kterd umoziuje program rozmnozit v riaznych
pocitacovych kodech, jako jsou zdrojovy a strojovy kdd[6]. Streamovani vSak pod tento predmét
spadat nebude, proto se nadale budeme vénovat Smérnici informacni spolecnosti.

Dle clanku 3 Smeérnice informacni spole¢nosti mé kazdy autor (vyvojar hry) mimo jiné pravo udélit
svoleni nebo zdkaz sdéleni jejich dél verejnosti. Je tedy na samotném autorovi, aby se rozhodl, jakym
zpusobem bude hra prezentovana na venek, muze také zakézat ostatnim, aby takto hru prezentovali.
Streamovani by se dalo prirovnat k nahravani divadelniho predstaveni na kameru a naslednému
umisténi obsahu online - navstévnik za divadelni predstaveni zaplatil (tak jako hrac zaplatil za hru),
to mu vSak nedava opravnéni k tomu, aby zverejioval dilo nékomu dal$imu[7]. Dulezité je rovnéz
upozornit na fakt, ze tato pravidla se pouziji také v pripadech, kdy je hra zdarma[8].

Clanek 5 Smérnice informaéni spole¢nosti obsahuje vy&et vyjimek, kdy je moZno vyuZivat dana dila,
aniz by bylo potfeba svoleni autora. Zadna z vyjimek se viak na streamovani dle mého nazoru neda
aplikovat (ani uziti pro ucely parodie, jak uvadi nékteri autori[9]).

Nas zakaznik, nas pan

Z vySe popsanych pravnich aspektu je patrné, Ze pro streamovani hry bude potieba svoleni autora,
tedy vyvojare konkrétni hry[10]. Povoleni Ci restrikce k streamovani her nalezneme vétsSinou v
licen¢nich podminkach konkrétni hry, ovSem je na zamysleni, kolik z nés pri instalaci hry a registraci
Cte licen¢ni podminky.

Licen¢ni podminky spole¢nosti Riot Games, ktera vyviji free-to-play hru League of Legends hovori o
tom, ze spolecnost Riot Games udéluje licenci (svoleni) pro uzivani prav popsanych vyse, a to také za
ucelem vydélku v pripadé streamovani[11]. Zaroven si vSak spole¢nost Riot Games ponechava
moznost kdykoliv tuto licenci individualné odvolat, a to pro jakykoliv divod. Podobné nastavené
podminky méa rovnéz napriklad hra Dota 2, kterd umoznuje ,streamerum” tocit videa ze hry a
vyuzivat je pro komercni uziti[12].

Ne kazdy vyvojar vSak ve svych licencnich podminkéach udéluje toto svoleni. Napriklad spole¢nost
Nintendo v minulosti spustila sviij program (Nintendo Creators Program). Streamerti nemohli vysilat
Zivé a vydélavat na obsahu z Nintendo her, pokud nebyli zapojeni do tohoto programu. Vydélek ze
streamu se nasledné pomérné rozdélil mezi ,streamera”, spolecnost Nintendo a sluzbu YouTube[13].
V roce 2018 v3ak byl tento partnersky program ukonéen. Casto tedy vyvojéari radéji nechaji
porusovat ,streamery” jejich licencni podminky, nebot streamovéani je dobra reklama pro jejich hru a
jsou si védomi, Ze jim streaming muze pritdhnout nové hrace[14]. A s novymi hraci prichazi nové
penize. Pokud se podivame napriklad na obrovsky fenomén Fortnite, je otdzkou, kolik hra¢t by dnes
hru hrélo, kdyby neexistovala tak masivni streamovaci zdkladna. Pokud by se autori této hry rozhodli
jit cestou zékazu streamovani a tento zakaz by dusledné dodrzovali a hlidali si sdileny obsah,



pravdépodobné by je hracska komunita takto neprijala.
Zavérem

Co Yici zdvérem? Snad jen, Ze streamovani her se pohybuje v nejasnych vodach. Casto je streamovani
spojeno s porusenim autorskych prav vydavateld her, kteri vSak porusovani neresi. V nékterych
pripadech byly pokusy o omezeni streamovéni, ovSéem dané omezeni nedopadla na irodnou pudu (viz
Nintendo vyse).

Soucasneé se rovnéz resi, zda nedochéazi ke stretu autorskych prav autort a prav ,streameru” na
svobodu slova. S kartami do budoucna urcité zamichd také nové pripravovana smérnice o autorském
pravu na jednotném digitdlnim trhu a jeji ¢lanek 13, ktery muze zpusobit, ze videa na YouTube
budou mazany automaticky (napriklad po automatickém detekovani konkrétni hudebni skladby)[15].

Streamujete néjakou hru? Zkuste se podivat na licen¢ni podminky, mozna porusujete néci prava. Na
druhou stranu, autor hry to pravdépodobné neresi do chvile, nez za¢nete Skodit samotné znacce
hry[16]. Je to totiz pro néj skvéla reklama!
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