Videohry a pravo 3: Patenty

V predchdzejicich ¢lancich jsme poukdazali na vyznam videoher ve svété a predstavili jejich strukturu
ve vztahu k moznostem pravni ochrany jejich jednotlivych ¢asti. V tomto ¢lanku se budeme zabyvat
problematikou prumyslovych prav, zejména patentu, v prostredi videoherniho priumyslu.

Uvodem k patentiim

Predmétem patentového prava jsou vysledky tvir¢i ¢innosti, které jsou hodny udéleni patentové
ochrany. Podle patentového zdkona jsou ochrany hodny vynalezy, které jsou nové, jsou vysledkem
vynélezecké ¢innosti a jsou prumyslové vyuzitelné. Evropsky patentovy Grad hovori o celkem ¢tyrech
kritériich patentovatelnosti, protoze pro vynalez je s ohledem na ¢lanek 52 odst. 1 Umluvy o
udélovani patentl obsazen i pozadavek na jeho technicky charakter. [1] Naplnéni tohoto Kkritéria
EPU v ramci své metodiky pri posouzeni patentové prihlasky ovéruje jako prvni. Patent vyjadiuje
ochranu vynélezu, kterd zarucuje vlastnikovi vyhradni pravo pramyslového uziti vynéalezu. Ochrana
patentu je postavena, stejné jako jina primyslova prava, na registra¢nim principu, plati pro ni pravo
prednosti a patenty se udéluji na dvacet let, pricemz tato ochrana trva za predpokladu pravidelného
placeni udrzovacich poplatku. Patenty nejsou obnovitelné, protoze zde zdkonodarci sleduji prinos
technologického pokroku pro spolecnost, pricemz priliSna ochrana inovativnich reseni by jej mohla
brzdit.

Patenty a videohry

......

Ve véci ochrany pocitacového programu patentem Evropska patentova imluva stanovi, ze pocitacovy
program sam o sobé patentem chranit nelze. Z toho vychdzi i Cesky zdkon o vynalezech,
priamyslovych vzorech a zlepSovacich navrzich, ktery pocitacové programy za vynalezy nepovazuje.
[2] Obdobné toto ustanoveni vyluCuje z patentové ochrany i pravidla hry. Pokud se vSak jedna o
kombinaci pravidel hry a technického reseni, je mozné kritéria patentovatelnosti naplnit, jak ostatné
uvadi rozhodnuti T 1543/06 a T 641/00 (COMVIK) stiznostniho senatu, ktery zastava funkci druhé
instance rizeni o prihlasce podle Evropské patentové umluvy.

S pocitacovym programem dale nelze zaménovat vynalezy, které byly vytvoreny pomoci pocitacového
programu nebo jejichz soucasti je pocitacovy program. Takové vynalezy patentovatelné jsou. Pro
vynalezy, jejichz ¢asti, a nikoliv nepodstatnou, jsou pocitacové programy, se uziva pojem ,vynalez
realizovany pocitacem”. Patentovatelny tak neni samotny pocitacovy program, nybrz urcité
technické reseni jeho pomoci realizované. [3] [4]

Je nutné mit na védomi, Ze Uprava patentli se mimo zemé Evropské unie li$i. Napriklad v USA maji
vstricnéjsi pristup ke zplsobilosti patentové ochrany. V ¢lanku 101 amerického patentového zakona
je $irsi vycet predmétl schopnych nabyt patentové ochrany véetné napriklad jakéhokoliv nového a
uziteCného procesu. [5] Tato Uprava a rozsireni predmétu patentu jsou pomérné nové a reflektuji
rozhodovaci praxi Nejvyssiho soudu USA, zejména rozsudek v pripadu Bilsky v. Kappos ze dne 28.
¢ervna 2010. V USA je tedy mozné prihlasit k patentové ochrané i rizné postupy, vCetné pravidel

hry.

Mohou tedy videohry spadat pod patentovou ochranu? Pres vySe zminéna vynéti pocitacovych
programu a pravidel hry magazin WIPO hovori o patentovatelnosti inovativni ,gameplaye” a
elementech herniho designu. [6] Tim WIPO sméruje pravé ke kombinaci pravidel a inovativniho



technického reseni. V Evropé se jiz objevilo nékolik rozhodnuti, kterd se tykaji udéleni patentu
k jednotlivym prvkum videoher. Zajimavé je napriklad rozhodnuti T 0012/08 a prihlaska hry
Pokémon spolec¢nosti Nintendo, kterd smérovala na funkci ndhodného objevovani pokémonu. Tato
prihlaska byla napoprvé zamitnuta, avSak stiznostni senat Evropského patentového uradu prihlasce
vyhovél, kdyz shledal, ze dany vynalez skutecné ma technicky charakter v podobé ndhodného
generovani udalosti. Z toho divodu nemuze byt takovy vynalez vylouCen z patentovatelnosti.

DalSim evropsky vyznamnym rozhodnutim je rozhodnuti T 0928/03 ohledné patentu vynalezu
spolecnosti Konami, ktery u hry Pro Evolution Soccer oznacoval dalsiho hrace, kterému mél byt mic¢
nahran. Jednalo se opét o technické reseni a v rdmci rozhodnuti byl citovan judikat T 258/03, ktery
stanovil, jakym zpusobem se méa pri posuzovani patentu postupovat. Jako prvni by mélo byt urceno,
zda se jednd o vynélez definovany v ¢l. 52 odst. 1 Umluvy, na jehoZ zakladé musi byt zkoumano, zda
dany vynélez je technického charakteru, dosahuje se technického efektu ¢i jsou v ném vyuzity urcité
technické uvahy. [7] Stiznostni sendt tak v pripadé patentu spole¢nosti Konami rozhodl, ze aspekty,
které byly prihlasovany, poskytuji technicky efekt nad rdmec pouhych pravidel hry, protoze pritahuji
pozornost hrace k dalsimu bodu na obrazovce. Z tohoto diivodu bylo stanoveno, Ze i takovéto reseni
lze patentovat.

Jedna z nejcerstvéjsich novinek ze svéta hernich patentt se tyka nové pripravované paté rady
konzole Playstation. Spole¢nosti Sony podala mezinarodni prihlasku podle Smlouvy o patentové
spolupraci, ¢islo zapisu PCT/US2019/042697, pro patent, jenz chrani technické reseni ve formé
obchodniho asistenta s umélou inteligenci, ktery hraci, jenz se zasekl v postupu ve hre pred néjakou
prekazkou, nabidne skrze mikrotransakci (nakup za skutecné penize primo ve hre) zakoupeni
hernich zdroju, se kterymi jini hraci tuto prekazku prekonali. [8]

Dalsi prava prumyslového vlastnictvi

V réamci videoherniho prumyslu muzeme hovorit nejen o technickych inovacich vyjadrenych v
software - tedy v ramci zdrojového kodu pocitacového programu, ale také o vynélezech, které se
tykaji hardware - zejména hernich ovladacu a konzoli. Velky rozvoj nyni zazivaji zejména ovladace
pro rozsirenou a virtualni realitu, takzvana stereoskopicka zarizeni. V nedavné dobé byly prihlaseny
patenty spole¢nostmi Google a Nintendo tykajici se pravé virtuélnich ,headseti”. V tomto odvétvi se
jedna o nové technologie a nové vynalezy, které mohou byt pri splnéni uvedenych predpokladu
zaregistrovany.

S timto souvisi také ochrana pramyslového vzoru, ktery chrani vzhled daného priamyslové nebo
remeslné vyrobeného prostorového nebo plo$ného predmétu a muze dopadat jak na hardware -
typicky konzole, ale i napriklad na obal hry. [9] Dale s konzolemi a ovladaci souvisi ochrana
topografie polovodi¢ovych vyrobku, kterd musi byt vysledkem tvur¢i ¢innosti a nesmi byt v pramyslu
polovodic¢ovych vyrobkd bézna. [10]

Zavérem duvody k registraci patentu

Pokud vyvojari vytvori predmeét schopny pozivat patentové ochrany, je zadouci jej registrovat.
Prekazku tvori prevazné spravni poplatky pro prihlasku a udrzovéani patentu, které mohou byt
priliSnym nakladem pro jednotlivce nebo mald vyvojarska studia. K cené prihlasky je nutné pricist i
kazdorocCni udrzovaci poplatky patentu, pricemz celkové ¢astky za ochranu po 20 let mohou
dosdhnout az 200 tis. K& pro patent zaregistrovany pro Ceskou republiku a aZz 800 tis. K¢ pro patent
zaregistrovany u Evropského patentového uradu. DalSim problémem je délka trvani rizeni, které
v CR v pruméru dosahuje 4 let. [11]

I pres vySe uvedené je vhodné o registraci prava primyslového vlastnictvi uvazovat, zejména z



duvodu ziskani pravni ochrany ve formé absolutniho prava k danému vynélezu a vyhradniho prava
k jeho uziti, posileni postaveni na trhu s moznosti ziskani vyhradniho postaveni, moznosti licencovani
nebo prodeje vynalezu, zlepsSeni vyjednavaci pozice na trhu a v neposledni radé posileni pozitivni
image vyvojare ve vztahu k jeho obchodnim partnerum, investorum ¢i akcionarum.

Naopak v pripadé, Ze se tvurci inspiruji jinou videohrou, pripadné i pri vytvareni vlastniho konceptu,
je dulezité ovérit a zajistit, aby nedoslo k poruSeni patenti Ci jinych prav tretich stran. Pri podezreni
na moznou kolizi je vhodné obratit se na odborniky s zadosti o kvalifikovanou resersi.
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