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Vezméte, prosime, na védomi, ze text ¢lanku odpovida platné pravni uprave ke dni publikace.

Videohry a pravo: hledani definice

V posledni dobé se videohry s jistotou dostévaji do popredi spolecenského déni a neunikaji
pozornosti Sirsi verejnosti, ani té odborné. Globalni videoherni trh roste nezastavitelnym tempem,
pricemz v roce 2019 uz si videohry zahrély na ruznych zarizenich az 2,2 miliardy lidi. Da se tedy
tvrdit, ze videoherni trh dosdhne témér k jedné tretiné svétové populace, coz je i dnes pro mnoho lidi
stale tézko uchopitelna predstava.

Podle statistik spolecnosti Newzoo [1] dosahl videoherni trh v roce 2019 148,8 miliard
USD, ¢imz vykazal témér desetiprocentni mezirocni rust. Ze segmentu zabavniho pramyslu
je uz dlouhodobé nejvynosnéjsi, pricemz za sebou dalece nechava filmovy (42,5 miliard
USD) a hudebni prumysl (19,1 miliard USD), kterym se tradi¢né dostava nejvétsiho ohlasu.
Z ekonomického hlediska je nyni mozné o videohernim prumyslu hovorit jako o jednom z
nejperspektivnéjsich odvétvi, coz se také tyka praktikovani prava.
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Jak videohru uchopit? Definice uvedend v Oxfordském slovniku zni nasledovné: ,Videohra je takovou
hrou, pri které hrdc elektronicky ovlddd pohyblivé obrazy generované pocitacovym programem na
monitoru nebo jiné obrazovce.” [2] Co se tyka pravni definice, je nutné uvést, ze stejné jako mnoho
jinych pravnich institutl i pravni kvalifikace videoher a jejich ochrana se ve svété liSi. Nékteré staty
radi videohry pouze pod pocitacové programy ¢i audiovizualni dila a legislativa vétSiny statl
neupravuje videohry komplexné, coz vzhledem ke globalnimu rozsahu videoher zpusobuje ruzné
problémy. Existuji vSak i vyjimky a je nékolik statl, které videohry jako takové z hlediska prava
definuji, coZ je rostoucim trendem, Ceska republika vSak mezi né nepatti. [3] Touto problematikou se
zabyva napriklad Komparativni analyza Svétové organizace duSevniho vlastnictvi (dale jen WIPO) na
pravni status videoher [4], ktera hovori zejména ve prospéch urcité unifikace definice videoher.

Tri svétové pohledy na videohry

WIPO: Svétova organizace dusSevniho vlastnictvi si klade za cil vytvorit mezinarodni systém prav
dusevniho vlastnictvi. Ve svém vykladu spatruje v soucasnych videohrach zejména dvé hlavni Casti.
Za prvé audiovizudlni prvky (vCetné obrazu, video zaznamu a zvuku, tedy ty, které jsou uzivateli
primo pristupné) a za druhé software, resp. pocitacovy program, ktery technicky ovlada
audiovizudalni elementy a umoziuje uzivatelum interakci s rozliénymi prvky videohry. Z toho duvodu
pravni Uprava statu, jejichz legislativa posuzuje a chrani pouze jeden nebo druhy prvek, jak je tomu v
pripadé Ceské republiky, se podle této zpravy WIPO lze povazovat za nedostate¢nou.

USA: Jednou z nejvyznamnéjSich zemi z hlediska videoherniho primyslu jsou bezesporu Spojené
staty, jejichz pravni rdd v druhé ¢asti - u ochrany spotrebitele - Hlavy 16 Zakoniku federalnich
predpist definuje videohru nasledovné: ,Pod pojem videohra spadaji videoherni hardwarové
systémy, které jsou hrami, jez vytvdreji dynamicky obraz bud na samostatné obrazovce, kterd je
soucdsti hry, nebo skrze pripojeni k televizni obrazovce a obsahuji urcitou moznost ovladani pohybu
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alespon cdsti obrazu.” [5]

Evropska unie: Na urovni EU doSlo v rozhodnuti Soudniho dvora Evropské unie (dale jen SDEU) ze
dne 22. prosince 2011, ve véci C-355/12 Nintendo proti PC Box a 9Net pri posouzeni predbézné
otazky podané soudem Tribunale di Milano v Itdlii, k prvnimu celkovému definovani videohry pro
pravo EU takto: ,Videohra je komplexni predmét, ktery zahrnuje nejen pocitacovy program, ale i
grafické a zvukové prvky, které jsou sice kddovdny v programovacim jazyce, ale maji vlastni tvurci
hodnotu, kterou nelze zuzit na zminéné kodovani. V rozsahu, v némz cdsti videohry, v daném pripadé
tyto grafické a zvukové prvky, prispivaji k ptivodnosti dila, jsou spole¢né s dilem jako celkem
chrdnény autorskym pravem v ramci rezimu zavedeného smernici 2001/29.” [6]

Zarazeni videohry z hlediska ¢eského prava

Vzhledem k tomu, Ze kazda videohra je komplexnim produktem skladajicim se z mnoha vrstev, prvka
a vztaht, je jeji kvalifikace z hlediska naseho prava vyzvou. Jak je vySe uvedeno, nékteri odbornici
povazuji videohry za multimedidlni dila a jako takova je radi mezi dila audiovizudlni, coz WIPO
oznacuje za nedostate¢né. Tim se totiZz pomiji fakt, Ze iCelem videoher neni pouze , byt zobrazeno”.
Naopak. Videohry jsou interaktivni a jsou hrany pomoci pocitacového programu, kterym se obrazy
zprostredkované hernim zarizenim ovladaji za aktivniho prinosu uzivatele. Oproti tomu audiovizualni
dila, tak jak jsou nyni definovana v zdkoné ¢. 121/2000 Sh., (autorském zdkoné), pocitaji s pasivitou
uzivatele a nenabizeji zddnou moznost jeho tcasti ¢i interakce s dilem.

V autorském zdkoné je déle jako zvlastni kategorie dila uveden pocitacovy program, ktery, byt neni
v nasem pravnim radu nikde definovan, je chranény jako literdrni dilo. Podle WIPO je vSak videohra
propojenim pravé pocitacového programu a dalSich prvki, kterymi mohou byt jina dila véetné téch
audiovizualnich. Obsahem videoher jsou rozli¢né formy umeéni, jako napriklad hudba, scénar, videa,
kresby a postavy, které diky dalSimu dilu, pocitaCovému programu, umoznuji zminovanou interakci
¢lovéka pri béhu hry na urcitém zarizeni. WIPO oznacuje videohry z pravniho hlediska za slouceni
individudlnich elementl, pricemz kazdy z nich muze byt zvlast samostatné chranén autorskym
pravem, pokud spliiuje nalezitosti dila podle autorského zdkona. Co se tyka pravni ochrany
jednotlivych prvku, je nutné zminit také ochranu primyslového vlastnictvi, kde se jedna prevazné o
ochranné znamky, prumyslové vzory, zfidka i patenty a u hardwarovych zarizeni a konzoli i
topografie polovodiCovych vyrobku.

O videohre musime vzhledem k vySe uvedenému uvazovat jako o urcitém souboru dél - jako
o dile souborném podle ustanoveni § 2 odstavce 5 autorského zakona, protoze byva casto
tvoreno dily ruznych autoru, ktera, ve vétsiné pripadu, jsou schopna samostatného uziti.
Pocitacovy program je pak takovou casti videohry, ktera ostatni prvky, které mohou byt usporadané
v databazi, poji do jednotného funkcniho celku, kterym videohra je.

Autorstvi videohry

Autorem dila souborného, je jeho usporadatel [7]. Nabizi se tedy otdzka, zda neni autorem videohry
autor pocitacového programu, jenz obsluhuje databazi dél a dila, ktera jsou ve videohre usporadana.
Zde vsak musime odliSit ¢innost programéatora pisiciho dany program a ¢innost usporadatelskou,
kterou vykonava typicky kreativni reditel hry (z ang. creative director). To je osoba obdobna
rezisérovi audiovizudlniho dila, ktery je povaZovan za autora audiovizualniho dila na zékladé jeho
¢innosti v usporadéni jednotlivych autorskych dél a uméleckych vykond.

Zaveér a uvahy de lege ferenda

Co se tyka zahrnuti fenoménu videoher do naseho pravniho radu, nabizeji se dvé moznosti. Podobny
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postup, jaky byl zvolen u pocitacového programu, coz znamena pouze uvedeni pojmu, avSak bez jeho
definovani. Zde se ale dostavame do tradi¢niho konfliktu mezi pravni jistotou prvniho postupu a
vyhodou flexibility druhého, ktery by mohl snadno reagovat na dalsi technologicky vyvoj, jenz je
rychlejsi nez legislativni proces. Osobné se shoduji s ndzory WIPO, které hovori ve prospéch definice
videoher, do které se da jistd mira neurcitosti zahrnout. Pokud bych se mél vyslovit pro uréitou
variantu, byla by to nasledujici, inspirovana rozhodnutim SDEU, definici WIPO i pripravovanym
Polskym zdkonem: ,Videohra je komplexni dilo vytvorené integraci pocitacového programu s
riznymi prvky, zejména dily obrazovymi, zvukovymi, ¢i jinymi uméleckymi dily, typicky
usporddanymi v databdzi, které tvori jeji obsah a umoznuje uzivateli interakci a reseni riiznych
tkolt. Videohra je zaloZzena na souboru pravidel a uzivateli je zpristupnéna za pomoci elektronickych
¢i obdobnych zarizeni.” Analogicky k audiovizudlnimu dilu bychom pak za autora videohry mohli
oznacit jejiho vytvarného reditele.
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Dalsi clanky:

¢ Mimosmluvni odména pri spolecném zastupovani vice osob

e Nepriznané koalice

* Spolecnost s podily 50:50 - pravni rizika patovych situaci a jejich smluvni reSeni

e Byznys a paragrafy, dil 34: Jednéni za spolecnost - prokura

« Jak nastavit smlouvy s dodavateli podle nové pravni Upravy kybernetické bezpecnosti?

» Vada koupené veci - kdy zjisténé nedostatky zaklddaji kupujicimu prava z vadného plnéni a
kdy nikoliv?

e Smluvni autonomie vs. ochrana slabsi strany v modernim kontraktacnim pravu

e Reklamace vad stavby

 Konec ,severnich ateliéri“? Novy stavebni zakon otevird dvere k rekolaudaci ubytovacich

jednotek na plnohodnotné byty
e Ocenovani nemovitosti a primérena nahrada pri zruSeni spoluvlastnictvi

e Byznys a paragrafy, dil 33.: Prevence stretu zdjmu (jednatel x spolec¢nost)



https://www.wipo.int/export/sites/www/copyright/en/creative_industries/pdf/video_games.pdf Str. 7
https://www.law.cornell.edu/cfr/text/16/1505.1
https://www.epravo.cz/top/zakony/sbirka-zakonu/sb/2000/121
https://www.epravo.cz/
https://www.epravo.cz/top/clanky/mimosmluvni-odmena-pri-spolecnem-zastupovani-vice-osob-121139.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/nepriznane-koalice-121075.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/spolecnost-s-podily-5050-pravni-rizika-patovych-situaci-a-jejich-smluvni-reseni-121142.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/byznys-a-paragrafy-dil-34-jednani-za-spolecnost-prokura-121193.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/jak-nastavit-smlouvy-s-dodavateli-podle-nove-pravni-upravy-kyberneticke-bezpecnosti-121160.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/vada-koupene-veci-kdy-zjistene-nedostatky-zakladaji-kupujicimu-prava-z-vadneho-plneni-a-kdy-nikoliv-121155.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/vada-koupene-veci-kdy-zjistene-nedostatky-zakladaji-kupujicimu-prava-z-vadneho-plneni-a-kdy-nikoliv-121155.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/smluvni-autonomie-vs-ochrana-slabsi-strany-v-modernim-kontraktacnim-pravu-121151.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/reklamace-vad-stavby-121137.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/konec-severnich-atelieru-novy-stavebni-zakon-otevira-dvere-k-rekolaudaci-ubytovacich-jednotek-na-plnohodnotne-byty-121059.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/konec-severnich-atelieru-novy-stavebni-zakon-otevira-dvere-k-rekolaudaci-ubytovacich-jednotek-na-plnohodnotne-byty-121059.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/ocenovani-nemovitosti-a-primerena-nahrada-pri-zruseni-spoluvlastnictvi-121092.html
https://www.epravo.cz/top/clanky/byznys-a-paragrafy-dil-33-prevence-stretu-zajmu-jednatel-spolecnost-121146.html

