Videohry a pravo: hledani definice

V posledni dobé se videohry s jistotou dostavaji do popredi spolecenského déni a neunikaji
pozornosti Sirsi verejnosti, ani té odborné. Globalni videoherni trh roste nezastavitelnym tempem,
pricemz v roce 2019 uz si videohry zahraly na ruznych zarizenich az 2,2 miliardy lidi. Da se tedy
tvrdit, ze videoherni trh dosahne témér k jedné tretiné svétové populace, coz je i dnes pro mnoho lidi
stale tézko uchopitelnd predstava.

Podle statistik spolecnosti Newzoo [1] dosahl videoherni trh v roce 2019 148,8 miliard
USD, ¢imz vykazal témér desetiprocentni mezirocni rust. Ze segmentu zabavniho pramyslu
je uz dlouhodobé nejvynosnéjsi, pricemz za sebou dalece nechava filmovy (42,5 miliard
USD) a hudebni prumysl (19,1 miliard USD), kterym se tradicné dostava nejvétsiho ohlasu.
Z ekonomického hlediska je nyni mozné o videohernim pramyslu hovorit jako o jednom z
nejperspektivnéjsich odvétvi, coz se také tyka praktikovani prava.
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Jak videohru uchopit? Definice uvedend v Oxfordském slovniku zni nasledovné: ,Videohra je takovou
hrou, pri které hrdc¢ elektronicky ovlddd pohyblivé obrazy generované pocitacovym programem na
monitoru nebo jiné obrazovce.” [2] Co se tyka pravni definice, je nutné uvést, ze stejné jako mnoho
jinych pravnich instituttu i pravni kvalifikace videoher a jejich ochrana se ve svété lisi. Nékteré staty
radi videohry pouze pod pocitacové programy ¢i audiovizudlni dila a legislativa vétSiny statu
neupravuje videohry komplexné, coz vzhledem ke globalnimu rozsahu videoher zplusobuje ruzné
problémy. Existuji vSak i vyjimky a je nékolik statl, které videohry jako takové z hlediska préava
definuji, coZ je rostoucim trendem, Ceska republika vSak mezi né nepatti. [3] Touto problematikou se
zabyva napriklad Komparativni analyza Svétové organizace dusevniho vlastnictvi (dale jen WIPO) na
pravni status videoher [4], ktera hovori zejména ve prospéch urcité unifikace definice videoher.

Tri svétové pohledy na videohry

WIPO: Svétova organizace dusSevniho vlastnictvi si klade za cil vytvorit mezinarodni systém prav
dusevniho vlastnictvi. Ve svém vykladu spatruje v soucasnych videohrach zejména dvé hlavni Casti.
Za prvé audiovizualni prvky (véetné obrazi, video zaznamu a zvuku, tedy ty, které jsou uzivateli
primo pristupné) a za druhé software, resp. pocitacovy program, ktery technicky ovlada
audiovizualni elementy a umoznuje uzivatelim interakci s rozli¢nymi prvky videohry. Z toho divodu
pravni Uprava statu, jejichz legislativa posuzuje a chrani pouze jeden nebo druhy prvek, jak je tomu v
ptipadé Ceské republiky, se podle této zpravy WIPO lze povaZovat za nedostateénou.

USA: Jednou z nejvyznamnéjSich zemi z hlediska videoherniho prumyslu jsou bezesporu Spojené
staty, jejichz pravni rdd v druhé ¢asti - u ochrany spotrebitele - Hlavy 16 Zakoniku federalnich
predpist definuje videohru nasledovné: ,Pod pojem videohra spadaji videoherni hardwarové
systémy, které jsou hrami, jez vytvdreji dynamicky obraz bud na samostatné obrazovce, kterd je
soucdsti hry, nebo skrze pripojeni k televizni obrazovce a obsahuji urc¢itou moznost ovladdni pohybu
alespon casti obrazu.” [5]

Evropska unie: Na urovni EU doslo v rozhodnuti Soudniho dvora Evropské unie (dale jen SDEU) ze
dne 22. prosince 2011, ve véci C-355/12 Nintendo proti PC Box a 9Net pri posouzeni predbézné
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otazky podané soudem Tribunale di Milano v Italii, k prvnimu celkovému definovani videohry pro
pravo EU takto: ,Videohra je komplexni predmét, ktery zahrnuje nejen pocitacovy program, ale i
grafické a zvukové prvky, které jsou sice kédovdny v programovacim jazyce, ale maji vliastni tvirci
hodnotu, kterou nelze zuzit na zminéné kodovani. V rozsahu, v némz cdsti videohry, v daném pripadé
tyto grafické a zvukové prvky, prispivaji k ptuvodnosti dila, jsou spole¢né s dilem jako celkem
chrdnény autorskym pravem v rdmci rezimu zavedeného smérnici 2001/29.” [6]

Zarazeni videohry z hlediska ceského prava

Vzhledem k tomu, Ze kazda videohra je komplexnim produktem skladajicim se z mnoha vrstev, prvka
a vztaht, je jeji kvalifikace z hlediska naseho prava vyzvou. Jak je vySe uvedeno, nékteri odbornici
povazuji videohry za multimedialni dila a jako takovéa je radi mezi dila audiovizualni, coz WIPO
oznacuje za nedostatecné. Tim se totiz pomiji fakt, ze uCelem videoher neni pouze ,byt zobrazeno”.
Naopak. Videohry jsou interaktivni a jsou hrany pomoci pocitacového programu, kterym se obrazy
zprostredkované hernim zarizenim ovladaji za aktivniho prinosu uZivatele. Oproti tomu audiovizualni
dila, tak jak jsou nyni definovana v zakoné 121/2000 Sb., (autorském zakoné), pocitaji s pasivitou
uzivatele a nenabizeji zddnou moznost jeho ucasti ¢i interakce s dilem.

V autorském zakoné je dale jako zvlastni kategorie dila uveden pocitaCovy program, ktery, byt neni
v nasem pravnim radu nikde definovan, je chranény jako literarni dilo. Podle WIPO je vSak videohra
propojenim pravé pocitacového programu a dalSich prvki, kterymi mohou byt jina dila véetné téch
audiovizualnich. Obsahem videoher jsou rozli¢né formy uméni, jako napriklad hudba, scénar, videa,
kresby a postavy, které diky dalSimu dilu, poc¢itaCovému programu, umoznuji zminovanou interakci
clovéka pri béhu hry na urcitém zarizeni. WIPO oznacuje videohry z pravniho hlediska za slouceni
individualnich element(i, pricemz kazdy z nich muze byt zvlast samostatné chrénén autorskym
pravem, pokud spliiuje nélezitosti dila podle autorského zdkona. Co se tyka pravni ochrany
jednotlivych prvku, je nutné zminit také ochranu primyslového vlastnictvi, kde se jedna prevazné o
ochranné znamky, prumyslové vzory, zridka i patenty a u hardwarovych zarizeni a konzoli i
topografie polovodi¢ovych vyrobka.

O videohre musime vzhledem k vySe uvedenému uvazovat jako o urcitém souboru dél - jako
o dile souborném podle ustanoveni § 2 odstavce 5 autorského zakona, protoze byva casto
tvoreno dily raznych autoru, ktera, ve vétsiné pripadu, jsou schopna samostatného uziti.
Pocitacovy program je pak takovou casti videohry, ktera ostatni prvky, které mohou byt usporadané
v databéazi, poji do jednotného funkcniho celku, kterym videohra je.

Autorstvi videohry

Autorem dila souborného, je jeho usporadatel [7]. Nabizi se tedy otdzka, zda neni autorem videohry
autor pocitacového programu, jenz obsluhuje databdzi dél a dila, ktera jsou ve videohre usporadana.
Zde vsak musime odliSit ¢innost programéatora pisiciho dany program a ¢innost usporadatelskou,
kterou vykondava typicky kreativni reditel hry (z ang. creative director). To je osoba obdobna
rezisérovi audiovizudlniho dila, ktery je povazovan za autora audiovizualniho dila na zakladé jeho
¢innosti v usporadani jednotlivych autorskych dél a uméleckych vykond.

Zaveér a avahy de lege ferenda

Co se tyka zahrnuti fenoménu videoher do naseho pravniho radu, nabizeji se dvé moznosti. Podobny
postup, jaky byl zvolen u pocitacového programu, coz znamena pouze uvedeni pojmu, avSak bez jeho
definovani. Zde se ale dostavame do tradi¢niho konfliktu mezi pravni jistotou prvniho postupu a
vyhodou flexibility druhého, ktery by mohl snadno reagovat na dalsi technologicky vyvoj, jenz je
rychlejsi nez legislativni proces. Osobné se shoduji s ndzory WIPO, které hovori ve prospéch definice
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videoher, do které se da jistd mira neurcitosti zahrnout. Pokud bych se mél vyslovit pro urcitou
variantu, byla by to nasledujici, inspirovana rozhodnutim SDEU, definici WIPO i pripravovanym
Polskym zdkonem: ,Videohra je komplexni dilo vytvorené integraci pocitacového programu s
riznymi prvky, zejména dily obrazovymi, zvukovymi, ¢i jinymi uméleckymi dily, typicky
usporddanymi v databdzi, které tvori jeji obsah a umoznuje uzivateli interakci a reseni riiznych
tkolii. Videohra je zaloZena na souboru pravidel a uZivateli je zpristupnéna za pomoci elektronickych
¢i obdobnych zarizeni.” Analogicky k audiovizualnimu dilu bychom pak za autora videohry mohli
oznacit jejtho vytvarného reditele.
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